/N\ ALARMY

Na panelu pokojowym sygnalizowane sg trzy rodzaje alarmow:

Alarm 1 - na ekranie ikona (pulsuje) razem z ikong Q& (bez pulsowania) - zgtoszenie
alarmu temperatury ze sterownika bazowego Joker.

Alarm 2 - na ekranie ikona pulsuje - uszkodzenie czujnika/czujnikdw sterownika
bazowego Joker.

Alarm 3 - na ekranie wyswietlona ikona I\ bez pulsowania - problem z komunikacja
radiowg miedzy panelem a sterownikiem Joker. Aby sprawdzi¢ czy problem jest w
panelu czy w sterowniku, nalezy sprawdzi¢ symbol alarmu wyswietlony w lewym
gornym rogu ekranu sterownika Joker i jego opis w instrukcji na str.12.

Niski poziom bateri sygnalizowany jest wyswietleniem ikony |j - nalezy wymienic¢ baterie.

SKLAD ZESTAWU
* panel pokojowy

* koftki rozporowe 6mm - 2 szt.

* baterie AAA/LRO3 1,5V - 2 szt.(w gniezdzie wewnatrz panela)

GWARANCJA

Firma TMK sp.j. udziela gwaranciji na panel przez 3 lata od daty
zakupu przez uzytkownika, lecz nie dtuzej niz 4 lata od daty produkgciji.

WARUNKI GWARANCJI

Warunkiem udzielania gwarancji jest stosowanie sie do niniejszej
instrukcji oraz ogdlnych zasad postepowania z urzgdzeniami
elektronicznymi. Firma TMK sp.j. gwarantuje prawidtowosc¢
wykonania, jakos¢ oraz pewnos$¢ dziatania panela.
W przypadku zaistnienia niedomagan w pracy panela lub
powstania usterek z winy producenta, Firma TMK sp.j.
zobowigzuje sie do naprawy lub wymiany panela na wolny od
wad w terminie maksymalnie 7 dni roboczych od daty dostarczenia
urzgdzenia (osobiscie lub za posrednictwem Poczty na adres
producenta). Z gwarancji wytgczone sg awarie powstate z winy
uzytkownika, a w szczegolnosci spowodowane uszkodzeniami
mechanicznymi, wadliwym montazem, zawilgoceniem lub eksploatacjg
niezgodng z ogélnymi zasadami eksploatacji urzgdzen elektronicznych.
Gwarancja nie obejmuje baterii.

Gwarancja wazna z dowodem zakupu.
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Bezprzewodowy panel pokojowy
do sterownika JOKER DS3P-RC

Instrukcja obstugi
| ZASTOSOWANIE | i instalowania

Bezprzewodowy panel pokojowy pracuje w oparciu o programy czasowe
zdefiniowane w sterowniku bazowym JOKER DS3P-RC. Uzytkownik ma mozliwos$é
zmiany temperatury pokojowej dla aktualnego programu czasowego. Za pomocg
panela mozna rowniez podglgda¢ temperature kotta oraz zmieniaC nastawe
temperatury kotta dla aktualnego programu czasowego. Alarmy kotta i podajnika
sygnalizowane sg pulsowaniem odpowiedniego symbolu. Panel pokojowy posiada
automatyczng blokade przyciskéw dotykowych —blokada rodzicielska.

WRZESNIA

| WYGLAD ZEWNETRZNY PANELA oraz ODBLOKOWANIE

przyciski dotykowe - edycja
temperatury pokojowej i kotta
/

wkret na bocznej Sciance
MK ] . ;
WRZESNIA stuzgcy do otwarcia obudowy

odblokowanie panela
nastepuje po 3 sekundach
od nacisniecia i
przytrzymania jednoczesnie
dwoch przyciskow -

znika ikona

przycisk dotykowy - plodglad temp. kotta i edycja nastawy

|  EKRAN PANELA |
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DANE TECHNICZNE

Napiecie zasilania 3V===, 2xAAA/LR03 1,5V==

Zakres pomiaru temperatury od -10 do +50 °C

Zakres nastaw czujnika pokojowego 10,0 - 35,0 °C
Sygnalizacja stanéw alarmowych sterownika bazowego i panela

WEACZENIE PANELA

Aby wigczy¢ panel pokojowy nalezy odkreci¢ wkret znajdujacy sie na prawej bocznej $ciance,
otworzy¢ obudowe, wyjac¢ baterie znajdujgce sie w specjalnym gniezdzie i usung¢ folie
zabezpieczajgcg baterie. Nastepnie baterie nalezy powtérnie umiesci¢ w gniezdzie baterii zgodnie
z polaryzacja: ,+" do ,+”, a ,-" do ,-".

UWAGA - jesli urzadzenie nie witaczy sie, nalezy sprawdzi¢ czy baterie zostaty poprawnie
umieszczone w gniezdzie baterii.

PAROWANIE PANELA ZE STEROWNIKIEM BAZOWYM

Po wigczeniu, panel pokojowy przez 30 sekund czeka na sparowanie ze sterownikiem Joker.
Po uptywie 30 sekund, jesli uzytkownik nie wigczyt parowania (parametr G7 w menu
sterownika Joker- przycisk [START]), na panelu pojawia sie temperatura pokojowa oraz
ikona alarmu - brak komunikacji radiowej. Brak sparowania jest sygnalizowane na panelu
pokojowym $wieceniem ciggtym ikony alarmuA\ . Aby wykona¢ kolejng prébe parowania,
nalezy wyjac¢ baterie z gniazda baterii, wtozy¢ je ponownie i w ciggu 30 sekund w menu
sterownika Joker wybra¢ parametr G7 i nacisng¢ przycisk [START]. Na ekranie Jokera
pojawi sie informacja czy parowanie sie udato. Dodatkowo przy kolejnej probie parowania
mozna zmieni¢ kanat komunikacji radiowej w menu sterownika Joker - parametr G7 (wybor
kanatu - obracamy pokrettem).

Jesli panel i sterownik bazowy nie sg sparowane, sterownik Joker pracuje jak wersja JOKER
DS3P- bez panela.

| MOCOWANIE PANELA NA SCIANIE |

Panel pokojowy nalezy umiesci¢ na wewnetrznej, nienastonecznionej $cianie, w pomieszczeniu
w ktorym przebywa sie najczesciej. Nalezy wybrac¢ miejsce ze swobodng cyrkulacjg powietrza, z
dala od zrédet ciepta (np. grzejnik, kuchenka, lodéwka, tv), na wysokosci 1-1,5 m od podtogi.
Panel nalezy zamocowac¢ w miejscu, w ktorym jest dobra komunikacja ze sterownikiem
bazowym Joker. W tym celu, nalezy najpierw zamocowac sterownik Joker w miejscu docelowym
przy kotle i wigczy¢ sterownik do sieci, a nastepnie wstepnie wybra¢ miejsce mocowania panela na
Scianie i upewni¢ sie ze komunikacja ze sterownikiem Joker jest poprawna. Jesli komunikacja
pomiedzy sterownikiem Joker a panelem jest zaktécona na ekranie panela w sposoéb ciggty swieci
sie ikona alarmu /A . W takim przypadku nalezy zmieni¢ miejsce mocowania panela i upewnic sie
ze komunikacja ze sterownikiem Joker jest poprawna. Dodatkowo mozna wykonac¢ kolejng prébe
parowania zmieniajgc kanat komunikacji radiowej w menu sterownika Joker - parametr G7.

Po wybraniu docelowego miejsca montazu panela, tylng cze$¢ obudowy panela nalezy
zamocowac na scianie za pomocg kotkow rozporowych 6mm (kotki z wkretami dotgczone sg do
zestawu). Do mocowania stuzg otwory pokazane na ponizszym rysunku.

otwory do miejsce na wkret stuzgcy
zaczep—> mocowania <+ A
p na Seionic do zamkniecia obudowy

Po zamocowaniu tylnej czesci obudowy zgodnie z powyzszym rysunkiem, nalezy wigczony

i sparowany uprzednio panel natozy¢ na czes¢ obudowy zamocowang na $cianie za pomocg
zaczepu znajdujgcego sie na lewej $ciance. Po natozeniu panela nalezy przykreci¢ wkret na
prawej bocznej $ciance.

@ BLOKADA PRZYCISKOW PANELA

Panel pokojowy posiada automatyczng blokade przyciskow dotykowych- blokada rodzicielska.
Blokada przyciskéw sygnalizowana jest symbolem @ w lewym dolnym rogu ekranu.

Aby odblokowac przyciski dotykowe nalezy przez 3 sekundy nacisng¢ i przytrzymac
jednoczesénie dwa przyciski W i (P Po odblokowaniu znika ikona I%

Ponowna automatyczna blokada przyciskéw dotykowych nastepuje po 30 sekundach od

ostatniego nacisniecia przycisku.
PRACA PANELA

Gtéwnym zadaniem panela pokojowego jest mierzenie temperatury pokojowej i wystanie jej
do sterownika bazowego JOKER DS3P-RC. Gdy zadana dla aktualnej strefy czasowej
temperatura pokojowa zostanie osiggnieta, JOKER DS3P-RC wytgczy prace ciggta pompy
c.0. i podtogowej oraz przejdzie jednoczesnie w tryb CZUWANIE (pod warunkiem, ze
osiggnieta bedzie aktualna nastawa zasobnika - par. E1). Jezeli parametr G6 ustawiony
zostanie przez uzytkownika na ,TAK” (Podtrzymanie zadanej temperatury kotta przy
osiggnietej temp.pokojowej), sterownik Joker przejdzie w CZUWANIE dopiero po osiggnieciu
zadanej temperatury kotta.

Aby zachowac¢ komfort cieplny w pomieszczeniach sterownik dozuje cyklicznie porcje cieptej
wody do grzejnikow i instalacji podtogowej wedtug ustawien uzytkownika.

Przy wytagczonym panelu pokojowym sterownik bazowy pracuje jak wersja JOKER DS3P -
utrzymuje zadang temperature kotta.

EDYCJA TEMPERATURY POKOJOWEJ NA PANELU
Temperatura wyswietlana na ekranie panela (bez pulsowania) to aktualna temperatura
pokojowa.

Aby zmieni¢ nastawe temperatury pokojowej dla aktualnego programu czasowego

oznaczonego na ekranie jedng z trzech ikon -O @ , nalezy:

- odblokowa¢ przyciski dotykowe (procedura opisana jest powyzej);

- nacisng¢ przycisk ¢\ lub W - zaczyna pulsowac aktualna nastawa temp. pokojowe;j;

- kolejne naci$niecie ¢ Ilub N to odpowiednio zwiekszanie lub zmniejszanie nastawy
temperatury pokojowej dla aktualnego programu czasowego;

- jezeli nastgpita zmiana nastawy, to po 15 sekundach zostanie ona zapisana i wystana do
sterownika bazowego Joker.

Dostep do wszystkich temperatur pokojowych i do wszystkich programoéw czasowych jest
mozliwy z poziomu sterownika bazowego Joker - parametry G1 i G2.

PODGLAD | EDYCJA TEMPERATURY | NASTAWY KOTLA

Aby sprawdzi¢ aktualng temperature kotta nalezy po uprzednim odblokowaniu przyciskow
dotykowych nacisngc¢ przyciskﬁ. W tym momencie na panelu przez 15 sek. wyswietlana
jest aktualna temperatura kotta - jednoczesnie na ekranie wyswietlana jest ikona kotta

Aby zmieni¢ nastawe temperatury kotta dla aktualnego programu czasowego oznaczonego
na ekranie jedng z trzech ikon O @ , nalezy podczas wyswietlania aktualnej

temperatury kotta:

- nacisngc przycisk lub N - zaczyna pulsowac aktualna nastawa temperatury kotta -
jednoczesnie wyswietlana jest ikona kotta ¢ ;

- kolejne nacisniecie A lub N to odpowiednio zwiekszanie lub zmniejszanie nastawy
temperatury kotta dla aktualnego programu czasowego;

- jezeli nastgpita zmiana nastawy, to po 15 sekundach zostanie ona zapisana i wystana do
sterownika bazowego Joker.

UWAGA- Podczas edycji temp. pokojowej lub temp. kotta wszystkie Alarmy& sg nieaktywne.

Aby odczyta¢ numer wersji programu nalezy przy zablokowanym panelu nacisnag¢ i
przytrzymac jednoczesnie wszystkie trzy przyciski (przez 5 sekund).
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